
Faculdade de Filosofia e Ciências Humanas – UFMG
Curso de Graduação em Comunicação Social

Internet: do suporte ao ambiente 
2006/1

Profs. Fernanda Duarte e Pedro Coutinho

Carga horária: 60h
Vagas: 20 (2 alunos por computador)

Uso do laboratório de redação

Ementa
O espaço imaterial da rede: navegar no labirinto. Repensados conceitos como virtual, 
interatividade, simulação e telepresença com o surgimento da Internet. Novos 
processos para a arte: os produtos e os agentes. Disciplina de caráter reflexivo e 
experimental.

Conteúdo Programático
1 – Internet: origens e nomenclaturas
Um ambiente voraz, breve histórico da rede: cultura da interface. Glossário de termos 
da área. Enfatização na parte prática do webdesign.
2 - Do suporte ao ambiente : velhos conceitos; Novas práticas?
Caracterização da nova mídia por Lev Manovich. Banco de dados como gênero. O 
virtual: da potência à realização. Imersão. Simulação. O que é interatividade? Onde 
está a interatividade? Pequenos exercícios práticos como falsa página interativa 
(brincando com os jargões, a incorporação do erro) e tradução de um objeto físico para 
um correspondente telemático.
3 – Narrativa no ciberespaço: novos lugares
A hipermídia - derrocada da linearidade? Espaço líquido. Espaço imaterial. Encontros à 
distância. Narrativa multi-usuário e uma nova maneira de se contar história. Exercício 
prático: História coletiva a partir dos elementos produzidos nas duas unidades 
anteriores
4 – Arte na rede / arte da rede
Mas isso é comunicação? Teoria da materialidade. A rede como tema. Exercício prático: 
Projeto de um trabalho, não o trabalho em si, que tenha por tema sua estrutura.

Metodologia
Aulas de natureza teórico-conceitual e práticas. Análises de sites à luz dos conceitos 
utilizados para se pensar a internet. 

Avaliação
Unidade I – Exercício prático: 15 pontos
Unidade II – Pequenos exercícios práticos (4): 16 pontos (4 pontos cada)
                   Prova escrita: 24 pontos
Unidade III – Exercício prático: 10 pontos
Unidade IV – Exercício prático: 10 pontos

Trabalho final: 25 pontos
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