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Ementa

O espaco imaterial da rede: navegar no labirinto. Repensados conceitos como virtual,
interatividade, simulacdo e telepresenca com o surgimento da Internet. Novos
processos para a arte: os produtos e os agentes. Disciplina de carater reflexivo e
experimental.

Conteudo Programatico

1 - Internet: origens e nomenclaturas

Um ambiente voraz, breve histdrico da rede: cultura da interface. Glossario de termos
da area. Enfatizacdo na parte pratica do webdesign.

2 - Do suporte ao ambiente : velhos conceitos; Novas praticas?

Caracterizacdo da nova midia por Lev Manovich. Banco de dados como género. O
virtual: da poténcia a realizagdo. Imersao. Simulagdo. O que é interatividade? Onde
estd a interatividade? Pequenos exercicios praticos como falsa pagina interativa
(brincando com os jargdes, a incorporagdo do erro) e traducdo de um objeto fisico para
um correspondente telematico.

3 - Narrativa no ciberespaco: novos lugares

A hipermidia - derrocada da linearidade? Espaco liquido. Espaco imaterial. Encontros a
distédncia. Narrativa multi-usudrio e uma nova maneira de se contar histéria. Exercicio
pratico: Histéria coletiva a partir dos elementos produzidos nas duas unidades
anteriores

4 - Arte na rede / arte da rede

Mas isso é comunicagdo? Teoria da materialidade. A rede como tema. Exercicio pratico:
Projeto de um trabalho, ndao o trabalho em si, que tenha por tema sua estrutura.

Metodologia
Aulas de natureza tedrico-conceitual e praticas. Analises de sites a luz dos conceitos
utilizados para se pensar a internet.

Avaliacao

Unidade I - Exercicio pratico: 15 pontos

Unidade II - Pequenos exercicios praticos (4): 16 pontos (4 pontos cada)
Prova escrita: 24 pontos

Unidade III - Exercicio pratico: 10 pontos

Unidade IV - Exercicio pratico: 10 pontos
Trabalho final: 25 pontos
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