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EMENTA:

Légicas comunicacionais em contextos de convergéncia; conceitos bdsicos para criacdo e andlise de narrativas transmididticas;
cultura participativa e midias sociais; producdo de sentido em conexdes de redes e agendamento intermididtico; reflexdes sobre
impactos da questao no dmbito do Jornalismo, da Publicidade e do entretenimento.

Periodo Letivo: 2019/2° Docente: Fernanda da Costa Portugal Duarte

OBJETIVO(S):
Apresentar teorias ¢ conceitos relacionados aos processos de mediagdo e criacdo digital. Analisar processos comunicacionais em
contextos de conexdo de midias. Discutir implica¢des sociais, culturais, estéticas e politicas derivadas da questdo.

CONTEUDO PROGRAMATICO:

Eixo Transversal I— Materialidade das midias digitais
Da cibercultura as novas midias, codigo computacional e a computerizagdo da cultura, banco de dados como narrativa.

Eixo Transversal II — Cultura participativa, remix, memes
Modos de colaboragao, apropriagdo e circulagdo de conteidos nas midias digitais.

Eixo Transversal III - Vigilancia, privacidade e ativismo
Governabilidade através de dados digitais: do big brother ao drone. Hackativismo e formas de resisténcia na gestdo da
informagao digital.

Eixo Transversal IV - O futuro das novas midias
Imaginarios sociotecnologicos do futuro, datificagdo e inteligéncia algoritmica. P6s humano e recombinagdes do corpo
carnal-computacional.

BIBLIOGRAFIA BASICA:

AMADEU, Sérgio. Ciberativismo, cultura hacker e o individualismo colaborativo. Revista USP, n. 86, p. 28-39, 2010. Disponivel
em: http://www.revistas.usp.br/revusp/article/view/13811/15629

ASSANGE, Julian et al. Cypherpunks: liberdade e o futuro da internet. Sao Paulo: Boitempo, 2013. P. 53-69.

BRUNO, Fernanda. Méquinas de ver, modos de ser: vigilancia, tecnologia e subjetividade. Porto Alegre: Sulina, 2013.

BRUNS, Axel. Blogs, Wikipedia, Second Life — from production to produsage. Peter Lang Publishing: New York, 2008 (cap 1).
CASTELLS, Manuel. Communication power. Oxford University Press: Oxford, 2009 (cap 1 ¢ 2).

FELINTO, Erick. Os computadores também sonham? Para uma teoria da cibercultura como imaginario. Intexto, Porto Alegre:
UFRGS, v. 2, n. 15, p. 1-15, julho/dezembro 2006.

GOMEZ, Guillermo Orozco. Comunicagdo social e mudanga tecnoldgica: um cenario de multiplos desordenamentos. In: Denis de
Moraes (org.). Sociedade Midiatizada. Rio de Janeiro: Mauad, 2006.

HARAWAY, Donna. Manifesto ciborgue. Ciéncia, tecnologia e feminismo-socialista no final do século XX. In: Antropologia do
ciborgue. As vertigens do pos-humano. Belo Horizonte: Auténtica, 2009.

JENKINS, Henry. Cultura da convergéncia. Trad.: Susana Alexandria. Sdo Paulo: Editora Aleph, 2008 (Introdug@o e cap. 1).
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LEMOS, André. Cidade e mobilidade. Telefones celulares, fungdes pos-massivas e territorios informacionais. MATRIZes, v. 1, n. 1,
2007. Disponivel em: http://www.facom.ufba.br/ciberpesquisa/andrelemos/Medial Andrel.emos.pdf

LEMOS, André. A comunicacao das coisas: teoria ator-rede e cibercultura. Sdo Paulo: Annablume, 2013.

MANOVICH, Lev. Novas midias como tecnologia e idéia: dez defini¢des. In: Lucia Ledo (org.). O chip e o caleidoscopio: reflexdes
sobre as novas midias.Sao Paulo: Editora SENAC, 2005.

MANOVICH, Lev. The language of new media. MIT Press, Cambridge, 2001.

PEREIRA, Vinicius Andrade. Compreendendo os M.E.D.I.A. - Media, Entretenimento, Design, Informag&o e Artes: as
extensdes da comunicacgdo. Associagdo Nacional dos Programas de Pos-Graduagdo em Comunicagdo. XXV Encontro Anual da
Compos, Universidade Federal de Goias, Goiania, 7 a 10 de junho de 2016.

VAN DJICK, José. Confiamos nos dados? As implica¢des da datificagcdo para o monitoramento social. Matrizes, V.11 - N° 1
jan./abr. 2017, p. 39-59.

ZAGO, Gabriela. A recirculagdo do acontecimento jornalistico em imagens remixadas: cibercultura remix e apropriagdes.
Rizoma, v.1, n.1, p. 85-99, 2013b.

BIBLIOGRAFIA COMPLEMENTAR:

AVORIO, Daniel, SPYER, Juliano. Para entender a internet. Disponivel em http://paraentender.com/baixe

LESSIG, Lawrence. Remix: Making Art and Commerce Thrive in the Hybrid Economy. Estados Unidos, Penguin, 2008.

LEMOS, André. Isso (ndo) é muito Black Mirror: passado, presente e futuro das tecnologias de informagdo e comunicagdo. Salvador:
Edufba, 2018.

MALINI, Fabio, ANTOUN, HENRIQUE. A internet ¢ a rua: ciberativismo ¢ mobilizacdo nas redes sociais. Porto Alegre: Sulina,
2013.

SCOLARI, Carlos. Qué son las narrativas transmedia? In: . Narrativas transmedia: cuando todos los medios cuentan.
Barcelona: Deusto: 2013. P. 21-38

METODOLOGIA DE ENSINO:

A disciplina consiste em um panorama sobre temas relacionados a cultura digital. Baseia-se na leitura e discussdo de textos tedricos
seminais a pesquisa em comunicagao e tecnologia digital, articulado com suas implicagdes sociais. Privilegia-se a andlise critica das
articulagdes entre comunicagdo, cultura e tecnologia, e a adog¢do de pedagogias criativas baseadas no principio da sala de aula
invertida, como jogos de simulagdo, exercicios de remixagem e prototipacao.

Situacdes de ensino:

Suportes midiaticos:

Espacos educativos:

X Expositiva X Quadro de giz _Auditério
_Ativa: coletiva X Datashow X Sala de aula
X Ativa: dupla _ Transparéncia __ Biblioteca
__Ativa: individual _ Slide X Laboratorio

X Mista: coletiva

__Video impresso

X Ambiente virtual

__ Mista: dupla _Audiograficos __ Extraclasse
__Mista: individual X Videograficos __ Outros
X Outras X Multimidiaticos

__ Outros

CRITERIOS DE AVALIACAO: (Descricio até 200 caracteres)

Politica de presenga: Cada dia de aula equivale a quatro presengas e as presengas serdo anotadas no inicio € ao fim da aula. Atrasos na
chegada e saida antes do término da aula contam como uma auséncia.

Eficiéncia e presteza no cumprimento de tarefas: Considera-se essencial a pontualidade no cumprimento dos prazos previstos ¢ a
pronta informacao sobre todas as tarefas em andamento. Além disso, sera avaliada também a forma como forem cumpridas as tarefas.

Espaco aberto para colaboragdo: O espaco da sala de aula ¢ um espaco para discussdo dos temas da disciplina que privilegia o
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didlogo entre os participantes. O compromisso assumido por todos os envolvidos na disciplina é de participar ativamente das
discussdes com o objetivo da construg¢do coletiva do conhecimento. Considera-se a necessidade de uma interagdo permanente entre os
alunos e os grupos que se formarem para as diversas tarefas. As questoes devem ser discutidas dentro de um maximo espirito de
respeito ao trabalho coletivo. Por fim, ressalto que este ¢ um espaco que preza respeito mutuo nas exposi¢oes e portanto livre de
quaisquer discriminagdes em relagdo a raga, género, crenga, orientagdo sexual e visdo politica.

Integridade Académica: Ao matricular na disciplina os alunos assumem o compromisso de realizar as atividades programadas (leituras,
exercicios e projetos) de forma ética. A deteccdo de situagdes de plagio resulta em reprovacdo imediata dos envolvidos na disciplina.

Prova: Trabalho académico: Auto avaliacio:
X Questoes abertas ___Resumo ___Observagdo
__ Multipla escolha X Resenha __ Portifolio
__ Mistas __ Fichamento __Diario de campo
__ Outras __ Ensaio __Relatorios
__Artigo cientifico __ Fichas
X Projetos ___Outros

X Seminarios

__Relatorios

___Questionario

__ Outros

Outro(s):

DISTRIBUICAO DE PONTUACAO:

Exercicios em sala de aula: 20 pontos

Frequéncia e participagdo em sala de aula: 10 pontos

Apresentag@o de seminarios (7 grupos): 20 pontos

Prova: 20 pontos

*Ensaio critico individual acerca dos temas dos seminarios postado no LabCon: 20 pontos

** Comentarios individuais nas postagens do LabCon: 10 pontos (minimo de duas postagens)

*[ENSAIO CRITICO INDIVIDUAL]

Além do seminario, que ¢ em grupo, cada aluno deverd, individualmente, elaborar uma resenha critica a partir dos topicos de seminario.
Vocé podera fazer um texto sobre o semindrio que vocé apresentou, sobre o de outro colega ou ainda, articular leituras de mais de um
seminario. Poderd comparar conceitos, discutir o texto a luz de algum acontecimento mididtico, experiéncia profissional ou pessoal.

Este texto devera ser portado no Labcon: http://labcon.fafich.ufmg.br/wp-login.php
O seu texto devera ter entre 800 e 1200 palavras.

Ao postar o seu texto, ndo se esquecam de marcar as categorias 2019, 2019/2, Disciplina Processos de Criagdo em Midias Digitais e
Noturno. Seu texto sera avaliado em termos de capacidade de articulagdo tedrica com os autores, clareza e estrutura argumentativa.

** Comentarios as postagens dos outros colegas também vale ponto e serdo avaliados segundo estes mesmos critérios (valendo 10
pontos). Para parametros de avaliacio, os comentarios deverao ter no minimo, 200 palavras cada.

#** ITRABALHO FINALY]:

Modalidade monogrifica (individual ou em dupla): producdo de artigo de 5 a 10 paginas (se individual), ou de 10 a 15 péginas (se
em dupla), espago 1,5, fonte 12 que apresente uma discusséo tedrico-conceitual e/ou analise critica acerca das questdes discutidas
durante a disciplina .
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Modalidade experimental (individual ou em dupla): produgdo digital (narrativa transmidiatica, remixagem, acdo de hackativismo,
entre outras possibilidades) acompanhada de relatorio de 2 a 5 paginas (se individual) ou de 7 a 10 paginas (se em dupla) que apresenta
a proposta.

Assinatura do(a) Professor(a) Responsavel: E}m e )\ Cocts RN (‘)‘X@""J{“

APROVADO PELA CAMARA DEPARTAMENTALEM __ / /

Assinatura da Chefia de Departamento
(com carimbo)

Assinatura da Coordenacio do Colegiado
(com carimbo)




